Spiel dein eigenes Fußballspiel

Bemale die Haut- und Haarfarbe deiner Spieler und entwerfe die Trikots deiner Mannschaften. Schneide dann die Fußballer und den Fußball aus.

Nun spiele allein oder mit deinem Banknachbarn. Dazu musst du folgendes beachten:

1.
Aufstellen der Mannschaften. 
· Jede Mannschaft besteht aus vier Spielern.

· Bei dem ersten Spielzug darf nur ein Spieler von jeder Mannschaft über die Mittellinie gelegt werden. Die Spieler der Mannschaften werden abwechselnd hingelegt.

· Nach jedem Schuss müssen sich jeweils zwei Spieler von jeder Mannschaft bewegen und neu gelegt werden. 

· Die zwei Spieler, die nicht bewegt werden, müssen sich das nächste Mal bewegen.

2.
Schusswechsel
· Der erste Schuss startet im Strafraum vor dem Tor.

· Welche Mannschaft als erstes den Ball erhält, wird ausgewürfelt. Bei einer geraden Zahl behält deine Mannschaft den Ball, bei einer ungeraden verliert sie den Ball. Spielst du mit deinem Banknachbarn, so würfeln beide. Die Summe der Würfelzahlen entscheidet, ob die Zahl gerade oder ungerade ist. 

· Anschließend wird nur noch jeder zweite Schuss ausgewürfelt. Ist die Zahl ungerade, erhält dein Gegner den Ball, der als nächstes zu deinem Spieler steht. 

· Du kannst nur zu deinen Teamkollegen schießen, wenn nicht der Gegner vor dir steht.

· Der Ball muss immer zu einer Person gezielt werden.

· Die Mannschaft, die zum zweiten Mal beim Würfeln gewonnen hat, hat die Möglichkeit, auf das Tor zu zielen.

3.
Tor

· Der Gegner darf jetzt nur noch einen Spieler bewegen.

· Ist das Tor von einem Spieler verdeckt, so hat der Ballspieler die Möglichkeit, zu einem weiteren Spieler zu spielen und von dort nochmals auf das Tor zu zielen. Der Gegner darf seine Spieler nicht mehr bewegen.

· Ist das Tor dennoch nicht getroffen, wird wieder neu begonnen.

4.
Einzeichnen der Pfeile

· Der Ballspieler zeichnet die Anfangsgeschwindigkeit seines ersten Spielers ein und bei dem Spieler, zu dem gepasst wurde, die Endgeschwindigkeit, die zu einem dritten Spieler zeigt. Der dritte Spieler darf aber erst wieder schießen, wenn wieder gewürfelt wurde. 

· Der Gegner zeichnet bei dem Spieler die Anfangs- und Zusatzgeschwindigkeit ein. Wird eine Geschwindigkeit falsch eingezeichnet, erhält der Ballspieler ein Tor gutgeschrieben. 
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Lust auf eine Revanche? 


